PLAN DE AREA DE MATEMATICAS
DOCENTE(S): Marllory Zapata Arboleda, M6nica Maria Montoya Salazar

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 05 Horas semanales PERIODO: 1°

OBJETIVO DE GRADO: Aplicar las operaciones basicas con nimeros naturales y fraccionarios en el analisis y comprension de sistemas de datos y en el
establecimiento de relaciones intra y extrafigurales, por medio del planteamiento y resolucién de situaciones problema, posibilitando la formacién de un
estudiante que se integre y se prepare como persona sensible frente al medio que lo rodea.

PENSAMIENTOS: Pensamiento numérico y sistemas numéricos, Pensamiento espacial y sistemas geométricos, Pensamiento aleatorioy
sistemas de datos.

COMPETENCIAS:
1. Resolver y formular problemas relacionados con las cuatro operaciones bdsicas con nimeros naturales partiendo de situaciones de
la cotidianidad como las representaciones graficas y estadisticas de los nimeros.
2. Establecer relaciones de tipo matematico entre las informaciones que se presentan en tablas y gréficas.
3. Caracterizary establecer relaciones entre los elementos de algunas figuras bidimensionales.
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA:
e Justifico el valor de posicion en el sistema de numeracidn decimal en relacién con el conteo recurrente de unidades.
e Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucién requiera de las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus
operaciones.
e Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (Angulos, Vértices) y caracteristicas.
e Identifico, represento y utilizo dngulos en giros, aberturas, inclinaciones, figuras, puntas y esquinas en situaciones estaticas y
dindmicas.
e Interpreto informacidon presentada en tablas y graficas (pictogramas, graficas de barras, diagramas de lineas, diagramas circulares)

. — CONTENIDOS — INDICADORES DE
SITUACION PROBLEMA Conocimientos Conocimientos Conocimientos N
. o DESEMPENO
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. Estudio de los| 1. Lectura, escritura,|1. Valoracion del | 1. Resuelve problemas
Representacion de situaciones nameros naturales composicion y entorno como matematicos
a través de los nimeros: en el circulo de descomposicidon de proveedor de relacionados con las 4
999999. numeros en el situaciones y operaciones basicas.
Los numeros naturales se circulo del 999.999 soluciones
utilizan en la cotidianidad para | 2. Conceptualizacidon matematicas. 2. Compone y
representar diferentes de los términos,| 2. Solucidn de descompone numeros
situaciones relacionadas con la propiedades y problemas 2. Sentido critico frente reconociendo el valor
economia, la poblacién, la algoritmo de las 4 matemadticos a las informaciones posicional de cada cifra.




politica, entre otros, las que al
ser analizadas permiten el
establecimiento de relaciones
entre los numeros, las
operaciones asociadas a dicha
representacion y la forma
(grafica) de esta.

Se pretende entonces partir
del rastreo de
representaciones de datos
estadisticos, poblacionales...
para desde alli desarrollar el
trabajo de los conceptos
relacionados como
componentes de este periodo
académico.

Preguntas Orientadoras

éCudl es la relacion de los
nuimeros naturales con la
vida cotidiana?

¢Qué relacién puede existir
entre las vivencias comunes
con las matematicas vy
especificamente con los
numeros naturales?

¢Cémo puedo involucrar las
situaciones vivenciales de la

cotidianidad con los
numeros naturales a través
de distintas

representaciones?

operaciones basicas

con numeros
naturales.
Conceptos y

diferenciacion  de
rectas, semirrectas y
segmentos. Ademas
de Rayos, rayas y
lineas.

La representacion
de Sistemas de
datos y aleacién.

Concepto de Angulo
y sus clases de
angulos (rectos,
agudos, obtusos).

Conceptualizacion
de tridngulo y sus
caracteristicas.

relacionados con las
4 operaciones
basicas con los
numeros naturales.

Identificacion de
rectas, semirrectas
segmentos, rayos,
rayas y lineas en
diversas
representaciones
bidimensionales.

Lectura analitica de

algunas tablas vy
graficos que
representan
informaciodn,
extractadas de
materiales de Ia
cotidianidad
(INTERNET,
PERIODICOS...)
Identificacion y
medicion de angulos
en diversas
situaciones de la
cotidianidad.
Construccion y

caracterizaciéon de
diversos tipos de
triangulos.

presentadas por los
medios de
comunicacion en
tablas o gréficos.

Valoracion de las
matemadticas como
area que permite la
solucion de
situaciones
cotidianas,
relacionadas con el
ser y el hacer en
comunidad.

Reconoce y diferencia

entre rectas,
semirrectas,
segmentos, Rayos,

rayas y lineas.

Establece relaciones de
paralelismo y
perpendicularidad al
caracterizar algunas
figuras bidimensionales.

Construye figuras
bidimensionales en las
cuales identifica, mide y
clasifica dngulos segun
su abertura.

Identifica las clases de
tridngulos  segun Ia
medida de sus lados y la
medida de sus angulos.




GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 05 Horas semanales PERIODO: 2°

OBJETIVO DE GRADQO: Desarrollar habilidades y actitudes favorables para la solucién de problemas, relacionados con la comprension, planeacion, ejecucion
y comprobacién del mismo y con los habitos de trabajo, la curiosidad y el interés por investigar la creatividad en la formacién de conjeturas y la confianza en lo
propio, fortaleciendo la capacidad de aprender y solucionar problemas en su vida cotidiana, posibilitando asi la formacidén de un estudiante que se integre y que
se prepare como persona sensible frente al medio que lo rodea.

PENSAMIENTOS: Pensamiento numeérico y sistemas numéricos, Pensamiento espacial y sistemas geométricos, Pensamiento métrico y
sistemas de medidas, Pensamiento aleatorio y sistemas de datos, Pensamiento variacional y sistemas algebraicos analiticos

COMPETENCIAS:

Usar las operaciones para solucionar problemas reales.

Hacer operaciones agrupando o desagrupando cuando sea necesario

Realizar construcciones geométrica

Organizar la informacidn de un problema con la ayuda de un diagrama y le da solucion.
Solucionar diversos problemas aplicando lo aprendido en este tema.

Construir superficies dada su area o su perimetro.

ouhwnpeE

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA:
1. Identifico el angulo como giros, aberturas e inclinaciones en situaciones estdaticas y dindmicas.
2. Analizo y explico las distintas representaciones de un mismo nimero.
3. Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucién requiera de las relaciones de propiedades de los nimeros naturales y
sus operaciones.
4. Hago conjeturas y pongo a prueba mis predicciones sobre lo que puede pasar.
5. Predigo como varia una secuencia numérica, geométrica y grafica.

Preguntas Orientadoras

Multiplicacion

Trabajo en equipo

problemas de Ia
vida cotidiana.

NTENID
4 — co — 05 — INDICADORES DE
SITUACION PROBLEMA Conocimientos Conocimientos Conocimientos N
. o DESEMPENO
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Adicion y Andlisis de datos Se enfrenta con|1l. Entiende de manera
La tienda de la escuela sustraccion Lectura de graficos propiedad a significativa las
Propiedades de la Realizacion de diferentes operaciones con los
adicion tablas situaciones  que numeros naturales.
Problemas de Clasificaciones  de implican la|2. Hace operaciones
aplicacion numeros naturales. solucién de agrupando o

desagrupando cuando
sea hecesario.




¢Como hacer uso de
operaciones bdsicas
resolver  problemas
multiples contextos?

las
para
en

10.

Propiedades de la
multiplicacién
Multiplicaciones

abreviadas
Divisiéon de
naturales.
Problemas de

multiplicacién vy
division
Construccion  de
rectas y angulos
Relacidn entre
perimetro y area.

10.

Presentacion
tareas e informes
Exposiciones
grupales
individuales
Debates

Charlas
Diapositivas

de

Aplica con agrado
lo aprendido en
clase en su vida
diaria.

Agrado e interés
por el drea.

Usa la multiplicacion en

la solucion e
interpretacion de
enunciados.

Efectia divisiones y las
revisa adecuadamente.
Hace uso de las
operaciones para
resolver problemas en
multiples contextos.
Establece la relacidon
entre drea y perimetroy
obtiene  conclusiones
validas acerca de ella.
Utiliza adecuadamente
los instrumentos para
hacer  construcciones
geométricas.




GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 05 Horas semanales PERIODO: 3

OBJETIVO DE GRADO: Desarrollar habilidades y actitudes favorables para la solucidn de problemas, relacionados con la comprensidn, planeacion, ejecucion
y comprobacién del mismo y con los habitos de trabajo, la curiosidad y el interés por investigar la creatividad en la formacién de conjeturas y la confianza en lo
propio, fortaleciendo la capacidad de aprender y solucionar problemas en su vida cotidiana, posibilitando asi la formacién de un estudiante que se integre y que
se prepare como persona sensible frente al medio que lo rodea.

PENSAMIENTOS: Pensamiento numeérico y sistemas numéricos, Pensamiento espacial y sistemas geométricos, Pensamiento métrico y
sistemas de medidas, Pensamiento aleatorio y sistemas de datos, Pensamiento variacional y sistemas algebraicos analiticos

COMPETENCIAS:

Efectuar divisiones vy revisarlas adecuadamente

Obtener los divisores de un numero

Describir sélidos y descubrir patrones

Deducir propiedades de los conjuntos de multiplos de un nimero
Determinar el nombre de diferentes figuras geométricas
Representar graficamente un sélido desarmado.

ouhwnpeE

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA:
1. Identifico el dngulo como giros, aberturas e inclinaciones en situaciones estaticas y dinamicas.
2. Identifico y explico relaciones de congruencia y semejanzas entre figuras.
3. Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucién requiera de las relaciones de propiedades de los nimeros naturales y
sus operaciones.
4. Predice patrones de variacidon en una secuencia numérica geométrica o grafica.
5. Justifica operaciones aritméticas utilizando las relaciones y propiedades de las operaciones.

NTENID
4 — co — 05 — INDICADORES DE
SITUACION PROBLEMA Conocimientos Conocimientos Conocimientos N
. o DESEMPENO

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

1. Divisién de| 1. Andlisis de datos 1. Se enfrenta con|Aplica el algoritmo de la
naturales 2. Lectura de graficos propiedad a | divisién en la solucién de

El entorno 2. Mudltiplos de un| 3. Realizacién de diferentes ejercicios y problemas.

numero tablas situaciones  que

3. Divisores de un|4. Clasificaciones de implican la | Usa de manera significativa
numero numeros naturales. solucidn de | el concepto de multiplo

4. Numeros primos y| 5. Trabajo en equipo problemas de Ia

Preguntas Orientadoras compuestos vida cotidiana.




¢Como aplicar los temas
vistos en clase ante las
situaciones que se viven
fuera de ella?

Descomposicion
en factores primos

Maximo comun
divisor

Minimo comun
divisor

Los sélidos

Circulo y

circunferencia

10.

Presentacion
tareas e informes
Exposiciones
grupales
individuales
Debates

Charlas
Diapositivas

de

Aplica con agrado
lo aprendido en
clase en su vida
diaria.

Agrado e interés
por el drea.

Encuentra los divisores de
un numero y soluciona
problemas con ellos.

Encuentra el maximo
comun divisor entre dos o
mas nimeros y entiende su
significado.

Encuentra el minimo
comun multiplo de dos o
mas numeros.

Clasifica sdélidos y describe
sus propiedades.

Describe las relaciones
entre los elementos de una
circunferencia.




GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 05 Horas semanales PERIODO: 4°

OBJETIVO DE GRADO: Desarrollar habilidades y actitudes favorables para la solucidn de problemas, relacionados con la comprensidn, planeacion, ejecucion
y comprobacién del mismo y con los habitos de trabajo, la curiosidad y el interés por investigar la creatividad en la formacidn de conjeturas y la confianza en lo
propio, fortaleciendo la capacidad de aprender y solucionar problemas en su vida cotidiana, posibilitando asi la formacién de un estudiante que se integre y que
se prepare como persona sensible frente al medio que lo rodea.

PENSAMIENTOS: Pensamiento numérico y sistemas numéricos, Pensamiento espacial y sistemas geométricos, Pensamiento métrico y
sistemas de medidas, Pensamiento aleatorio y sistemas de datos, Pensamiento variacional y sistemas algebraicos analiticos

COMPETENCIAS:
1. Representar graficamente fracciones de una unidad o de una coleccién de objeto.
2. Reconocer los nimeros decimales en sus multiples representaciones.
3. Seialar el sentido que tiene aplicar las fracciones a situaciones reales.
4. Ubicar puntos en el plano cartesiano y descubrir propiedades de poligonos trazados sobre él
5. Generar fracciones equivalentes a una tabla.
6. Dibujar figuras congruentes y semejantes.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA:
1. Identifico el angulo como giros, aberturas e inclinaciones en situaciones estaticas y dindmicas.
2. Identifico y explico relaciones de congruencia y semejanzas entre figuras
3. Identifica, en el contexto de una situacion, la necesidad de un calculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados
obtenidos.
4. Hago conjeturas y pongo a prueba mis predicciones sobre lo que puede pasar.
5. Predigo como varia una secuencia numérica, geométrica y grafica.

CONTENIDOS
4 — — — INDICADORES DE
SITUACION PROBLEMA Conocimientos Conocimientos Conocimientos N
. o DESEMPENO
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. Los fraccionarios 1. Anélisis de datos 1. Se enfrenta con|1l. Reconoce
2. La fraccion de un| 2. Lectura de gréficos propiedad a representaciones reales
La pizzeria conjunto 3. Realizacion de tablas diferentes de los fraccionarios.
3. Fraccién de una| 4. Clasificaciones de situaciones  que |2. Reconoce la fraccién de
region nameros naturales. implican la un conjunto de
4. Clases de fracciones | 5. Trabajo en equipo solucion de elementos.




Preguntas Orientadoras

éCual es la relacién entre
los fraccionarios y la vida

cotidiana?

Fracciones
equivalentes

Los fraccionarios en
larecta

Numeros decimales
Transformaciones
geomeétricas

Congruencia y

semejanza.

6. Presentacion de
tareas e informes

7. Exposiciones grupales
e individuales

8. Debates

9. Charlas

10.Diapositivas

problemas de la
vida cotidiana.
Aplica con agrado
lo aprendido en
clase en su vida
diaria.

Agrado e interés
por el drea.

Clasifica diferentes
clases de fraccion.

Usa la recta numérica
para representar y
comparar fracciones.
Reconoce en contextos
reales decimales.
Realiza
transformaciones
geométricas sobre el
plano cartesiano.
Distingue entre
congruencia v
semejanza y anota sus
diferencias y similitudes




